namazi
(5 puan)

Sabah
namazi
(5 puan)

Giini

BENI TAKLID ET
Kag Kisi ile Oynanir: 2 kisi ve Uzeri
Oynamak icin Neler Gerekir: Materyal gerekmez

Nasil Oynanir: Her bir ¢cocuktan bir taklit yGrlylisi yapmasi istenir.
Yirlytst yapan ¢ocuk bu yiuruyisi basarili bir sekilde yaparsa diger
arkadaslarina alkislatilir. Cocuklardan asagidaki yirlyusleri taklit
etmesini istenebilir. Yeni taklitler eklenebilir.

ihtiyar adam yiiriiyiisii: Sirt kamburlastirilir, bas 6ne biikilir, elde
baston varmis gibi yavas yavas ylrinr.

Dalgin adam yiiriiyiisii: One capraz adim atilarak dengesiz yiiriiniir.
Ciice yiiriiylisii: Dizler tam bukalir, bas omuzlar arasina gomdlir,
kollar asagiya sarkitilir. Boylece yirinr.

Robot yiiriiylisii: Vicut gergin, dizler ve kollar biiktilmeden yurtntr
kollar 6ne ve geriye sopa gibi sallanir.

Dev yiiriiyiisii: Kollar yukari kaldirilir. Ayakuglari tizerinde yikselerek
yurundar.

Ordek Yiiriiyiisii...vb.

Cocuga Neler Kazandirir:Gozlem ve bedeni daha iyi kullanma
becerilerini gelistiren bir oyundur.

eGUNLUK GéREVLERiM)

Annenle sofra kur.(10 puan)

Her namazdan sonra dua

edin.(15 puan) Y Ben aglarsam gesme olur giilersem nehir qur‘,

Ailene kitap oku (10 puan) Uyursam yorgan olur 2 tane cesmedir.

10 tane salavat getir. (20 3.iki delige parmak geger, gifte bacak neler biger.

puan) |

Her bilmece 5 puan

Kardeslerinle ya da anne
babanla oyun oyna (20

puan)
G )

(_ Bugiinkii Oruaum )
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namazi
(5 puan)

Sabah
namazi
(5 puan)

SICAK-SOGUK

Hangi Yas Grubu icin uygundur: 4 yas ve Uzeri
Kag Kisi ile Oynanir: 2 kisi ve Uzeri
Oynamak icin Neler Gerekir: Saklanabilecek 6lgtide kiigtik bir nesne.

Nasil Oynanir: Oyuncular arasindan bir ebe segcilir. Saklamak icin bir
nesne segilir. Ebe oyun alaninin disina gikartilip geride kalanlarla
birlikte bu nesne saklanir. Ebenin goérevi bu nesneyi bulmaktir. Ebeyi,
diger cocuklar nesneye yaklastiginda “sicak” nesneden
uzaklastiginda ise “soguk” diyerek yonlendirirler. Ebe nesneyi
bulunca kendi istedigi birisini ebe secer. Ebeye beli bir stire verilerek
de oynanabilir. Biiylik ¢ocuklarda ayni anda saklanan nesnelerin
sayisi arttirilabilir.

Cocuga Neler Kazandirir: Mesafe algisi, dikkat ve yonergeleri
degerlendirip sonuca ulasma becerilerini gelistirir.

Giind

eGUNLUK GéREVLERiM)

Annenle sofra kur.(10 puan)

Her namazdan sonra dua
edin.(15 puan)

Ailene kitap oku (10 puan)

10 tane salavat getir. (20
puan)

Kardeslerinle ya da anne
babanla oyun oyna (20
puan)

¥ .
— ———— Py S5 4
7 00 0o e °
1 Giinlin bilmeceleri
' iki yuvarlak biri biiyiik biri kiiglik onlar olmasa |

bize diinya kapkara.

En ¢ok kardesi olan meyve hangi meyvedir?

Her bilmece 5 puan
c I N T
r L — = ' Y
( Bugiinkii Grocum )
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i
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namazi
(5 puan)

Sabah
namazi
(5 puan)

Giind

YATTI KABAK, KALKTI PATLICAN

Hangi Yas Grubu icin uygundur: 4 yas ve Uzeri
Kag Kisi ile Oynanir: 5 kisi ve Uzeri
Oynamak icin Neler Gerekir: Materyal gerekmez.

Nasil Oynanir: Kalabalik grupla oynanan eglenceli bir oyundur. En az
bes kisiyle oynanabilen bu oyunda herkesin komik 6zel bir adi olur.
Ornegin oyunculardan birinin adi kabak, ikincinin patlican,
Uglinciiniin havug, doérdinciin fasulye, besincinin salatalik olabilir.
Diyelim ki oyunu Kabak baslatti. Obiir oyuncular diziistii oturmus,
baslarini yere dayamistir. Kabak arkadaslarinin birinin 6rnegin
patlicanin adini soyler. “Yatti kabak, kalkti patlican” der. Patlican
basini kaldirirken kabak basini yere dayar. Bu kez Patlican, “Yatti
patlican, kalkti havug” der. Gittikge oyun hizlanir.

Cocuga Neler Kazandirir: Dikkat ve kaba motor becerilerini gelistirir.

eGUNLUK GéREVLERiM)

Annenle sofra kur.(10 puan)

Her namazdan sonra dua
edin.(15 puan)

Ailene kitap oku (10 puan)

10 tane salavat getir. (20
puan)

Kardeslerinle ya da anne
babanla oyun oyna (20
puan)

-'-‘

A —_— Ll s

| @; Gilinlin bilmeceleri
Yer altinda sakall kok.

Kuyrugu var, at degil. Kanadi var, kus degil.

Her bilmece 5 puan
» I T
r L — = ' Y
( Bugiinkii Grucum )
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https://onedio.com/etiket/oyun/57b6f00196d8957324880f58

namazi
(5 puan)

Sabah
namazi
(5 puan)

UCTU UCTU, KUS UCTU

Hangi Yas Grubu icin uygundur: 4 yas ve Uzeri
Kag Kisi ile Oynanir: 5 kisi ve Uzeri

Oynamak icin Neler Gerekir: Materyal gerekmez.

Nasil Oynanir: Bu oyun evlerde, siniflarda oynanabilen bir oyundur.

Oyuncular halkalanip bir masanin ¢evresinde otururlar. Oyunun
ebesi secilir ve ebe tiim cocuklarin karsisinda yer alir. Ebe, “Uctu

Giind

GGUNLUK GéREVLERiM)

Annenle sofra kur.(10 puan)

Her namazdan sonra dua
edin.(15 puan)

Ailene kitap oku (10 puan)

10 tane salavat getir. (20
puan)

Kardeslerinle ya da anne
babanla oyun oyna (20
puan)

/ <

I — Py S5 4
[=]-] [=]-] Q Q
Glinlin bilmeceleri
Disi var, ici yok; Tekme yer, sugu yok.

Aksam baktim ¢ok idi, Sabah baktim yok idi. |

Her bilmece 5 puan

uctu kus uctu!” diyerek parmagini havaya kaldirir. Ebe ugabilen bir
sey soyledigi icin herkesin parmagini kaldirmasi gerekir. Ebe, bir de
ugamayan bir sey 6rnegin tavugu soyleyip, “Ugtu ugtu tavuk ugtu!”
diye bagirarak parmagini havaya kaldirir. Ancak tavuk ugmadigi igin
diger oyuncularin parmagini kaldirmamasi gerekir. Oyunda yanilip
da parmagini kaldiran oyuncu oyun disi kalir. Cocuga Neler
Kazandirir: Dikkat becerisini gelistirir.

==

Ceyrek Yarim
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Ogle
namazi
(5 puan)

Sabah
namazi
(5 puan)

Giind

BOM-Fiz

Hangi Yas Grubu icin uygundur: 10 yas ve lzeri
Kacg Kisi ile Oynanir: 2 kisi veya Uzeri
Oynamak icin Neler Gerekir: Materyal gerekmez.

Nasil Oynanir: Oyuncular halka halinde dizilirler. iclerinden biri “1”
diye saymaya baslar, yanindaki oyuncu “2”, onun yanindaki “3”
seklinde saymaya devam ederler. 5’e gelen oyuncu “BOM”

der. Oyun kural geregi 5 ve 10’un katlarinda BOM denir. 6
sayisindan sonra ise 7’ye “Fiz” denir. Kural geregi 7, 14, 21, 28 gibi
7’nin katlarinda “Fiz” denir. Ornegin, “1-2-3-4-BOM-6-FiZ-8-9-
BOM,11, 12, 13, FiZ...” seklinde devam eder. Oyunda dikkat edilmesi
gereken en 6nemli nokta; 5 ve 7’nin ortak katlari olan sayilarda (yani
35, 70, 105 gibi) “BOM-Fiz” denilmesidir. “BOM”, “FiZ” veya “BOM-
Fiz” demek yerine sayisinin kendisini sdyleyen oyuncu yanar ve
oyundan gikar. Oyuna 1’den baslayarak 100 kadar devam edilebilir.
istenilirse daha yukari sayilara kadar oynanabilir.

Cocuga Neler Kazandirir: Dikkat ve islem yapabilme becerilerini
gelistirir.

eGUNLUK GéREVLERiM)

Annenle sofra kur.(10 puan)

Her namazdan sonra dua
edin.(15 puan)

Ailene kitap oku (10 puan)

10 tane salavat getir. (20
puan)

Kardeslerinle ya da anne
babanla oyun oyna (20
puan)

A et T
‘A Giiniin bilmeceleri

Carsidan aldim bir tane, eve geldim bin tane.

Bir sapi var, yiiz topu var.

Her bilmece 5 puan

( Buginki Gruam )
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namazi
(5 puan)

Sabah
namazi
(5 puan)

Giini

ARTAN BENZETMECE
Hangi Yas Grubu icin uygundur: 10 yas ve lzeri
Kag Kisi ile Oynanir: 2 kisi
Oynamak icin Neler Gerekir: Materyal gerekmez.

Nasil Oynanir: Bu oyun, klasik benzetmece oyununun temel
kurallarini igerir. Yani son harf ile oyuncular birbirini baska bir
nesneye, isme veya hayvana benzetir. ilk oyunca seni “Oka
benzettim” derse diger oyuncu ok, “k” ile bittigi icin “k” ile baslayan
bir sey seger ve rakibini ona benzetir. “Ben de seni kediye”
benzettim diyebilir. Diger oyuncu bu sefer rakibini kedinin son harfi
olan “i” ile bir seye benzetir. Artan benzetmece oyunundaki fark,
oyuna en distik harf sayisindaki kelime ile baslanmasidir. Mesela iki
harfli ‘Ok’ kelimesinden basladik diyelim. Bir sonraki kelime ‘K’ harfi
ile baslayacak ve Ug harfli olacaktir. Mesela ‘Kog’ sdylenebilir. Bu
sefer de ‘C’ ile baslayacak dort harfli bir kelime soylenmelidir.
Mesela ‘Cira’ kelimesini sdyleyebiliriz. Oyun, en fazla harfli kelimeye
ulasincaya kadar devam eder. Yine klasik benzetmece oyunundaki
gibi sonu ‘G’ harfi ile biten kelime sdyleyen oyunu kazandigi gibi
ulasilan harf sayisina uygun kelime bulamayan oyunu kaybeder.

Cocuga Neler Kazandirir: Hizli ve gesitli disinmeyi gelistirir.

eGUNLUK GéREVLERiM)

Annenle sofra kur.(10 puan)

Her namazdan sonra dua
edin.(15 puan)

Ailene kitap oku (10 puan)

10 tane salavat getir. (20
puan)

Kardeslerinle ya da anne
babanla oyun oyna (20
puan)

Y f
- — . bl

7 00 00 ° °
10 Glinlin bilmeceleri
Bilgi verir herkese, En giizel dosttur bize.

Benim bir hayvanim var kuyrugundan
uzun burnu var.

Her bilmece 5 puan
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Ky

namazi
(5 puan)

Sabah
namazi
(5 puan)

SESLi HARF DEGIiSTIRMECE

Hangi Yas Grubu icin uygundur: 8 yas ve Uzeri
Kag Kisi ile Oynanir: 2 kisi
Oynamak icin Neler Gerekir: Materyal gerekmez.

Nasil Oynanir: Bu oyunda giinliik hayatimizda kullanilan
kelimelerdeki sesli harfler secilen baska bir sesli harfle sdylenmeye
¢ahsilir. Meseld, oyunculardan birinden haftanin glinlerini sadece ‘e’
sesli harfini kullanarak saymasi istenir. Dogru soyleyip sdyleyemedigi
kontrol edilir. Yani oyuncunun Pazartesi kelimesini Pezertese, Sali’yl
Sele, Carsamba’yl Cersembe gibi soylemesi gerekir. Bu oyunda yilin
aylari, sebzeler veya baska kelime gruplari kullanilabilir.

Cocuga Neler Kazandirir: Hizli ve gesitli distinme becerilerini
gelistirir.

Giind

GGUNLUK GéREVLERiM)

Annenle sofra kur.(10 puan)

Her namazdan sonra dua
edin.(15 puan)

Ailene kitap oku (10 puan)

10 tane salavat getir. (20
puan)

Kardeslerinle ya da anne
babanla oyun oyna (20
puan)

il

———— S S |

Gilniln biiméce eri

Gokte durur paslanmaz, suya diiser islanmaz. |

Bir kiigiik figicik, i¢i dolu tursucuk.

Her bilmece 5 puan
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Ogle
namazi
(5 puan)

Sabah
namazi
(5 puan)

DEVE-CUCE

Hangi Yas Grubu icin uygundur: 4 yas ve Uzeri
Kac Kisi ile Oynanir: 2 kisi ve lizeri

Oynamak icin Neler Gerekir: Materyal gerekmez.

Nasil Oynanir: Oyunu yonetecek kisi cocuklari karsisina toplar.

Oyuncular ayakta durur. Yoneticinin ‘Deve’ dediginde
cocuklarin ayakta durmasi, ‘Clice’ dediginde ise comelmesi

gerekir. Bu yonergeleri verirken zaman zaman yonetici ‘Deve’

komutunu verdiginde ¢dmelerek karsisindaki gocuklari

yaniltmaya galisir. Yénergenin tersini yapan oyuncu oyun disi

kalir. En son kalan ¢ocuk oyunu kazanir.

Cocuga Neler Kazandirir: Kaba motor becerilerini gelistirir.

Giind

GGUNLUK GéREVLERiM)

Annenle sofra kur.(10 puan)

Her namazdan sonra dua
edin.(15 puan)

Ailene kitap oku (10 puan)

10 tane salavat getir. (20
puan)

Kardeslerinle ya da anne
babanla oyun oyna (20
puan)

Gilinlin bilméceleri

Gokte gordiim kopri, rengi yedi tiirlii.

Yarim kasik duvara yapisik.

Her bilmece 5 puan

==
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namazi
(5 puan)

Sabah
namazi
(5 puan)

DIiKKAT, DIKKAT
Hangi Yas Grubu icin uygundur: 6 yas ve Uzeri
Kag Kisi ile Oynanir: 2 kisi

Oynamak icin Neler Gerekir: Materyal gerekmez

Nasil Oynanir: Bu oyunda amag ¢ocukla birlikte hikaye
kurgulamaktir. Bunun igin oyunu oynayacagimiz ¢ocuktan ilk 6nce
yer, zaman ve bir kahraman se¢mesi istenir. Cocuk “evde olsun”,
“gece, yaz, kis olsun”, “kahramani bir aslan olsun” diyebilir. Bundan
sonra yetiskin bunlarin iginde yer aldigi bir hikaye baslatir. Cocuktan
hikayeyi dikkatli bir sekilde takip etmesi istenir. Hikayenin sonunda
konunun iginden bazi sorular sorulacagi, dogru cevaplar vermesi
gerektigi soylenir. Yetiskin, cocugun sectigi yer, zaman ve kahraman
le birlikte hikayenin girisini yapar. “Bir varmis bir yokmus
mevsimlerden yazmis. Evde yasayan bir aslan varmis” gibi. Daha
sonra ¢ocuk hikayeyi devam ettirir. Zaman zaman yetiskin hikayeyi
zenginlestirecek (hayvanlara, yerlere isim verdirerek, yeni
kahramanlar, renkler ekleyerek) katilimlarda bulunabilir. Belli bir
yerden sonra hikdye sonlandirilir. Ve cocuga hikaye ile ilgili sorular
sorulur. Mesel3; hikayede hayvanlar varsa onlarin sayisi, birden fazla
¢ocuk varsa onlarin isimleri, kiyafet renkleri gibi sorular sorulabilir.

Cocuga Neler Kazandirir: Hayal giiciinii ve dikkati gelistirir.

Giini

eGUNLUK GéREVLERiM)

Annenle sofra kur.(10 puan)

Her namazdan sonra dua
edin.(15 puan)

Ailene kitap oku (10 puan)

10 tane salavat getir. (20
puan)

Kardeslerinle ya da anne
babanla oyun oyna (20
puan)

-‘-‘

A e
/() Giiniin bilmeceleri

Ne kani var ne cani, bes tanedir parmagi.

Dereler tepeler, sik sik kiipeler.

Her bilmece 5 puan
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Ogle
namazi
(5 puan)

Sabah
namazi
(5 puan)

GGUNLUK GéREVLERiM)

Annenle sofra kur.(10 puan)

/ <

S— S |

Hangi Yas Grubu igin uygundur: 10 yas ve Uzeri edin.(15 puan)
Kag Kisi ile Oynanir: 5 kisi ve Uzeri
Oynamak igin Neler Gerekir: Materyal gerekmez

Nasil Oynanir: Oyuna baslamak igin oyuncular halka olur. Her seyden 6nce oyuncularin

. 00 —.. .’ = Q
SELAM SOYLE Giintin bilmeceleri
Her namazdan sonra dua

Cocuklarin yuvasi, bilgi doludur orasi.

Ailene kitap oku (10 puan)
Kiimeslerin efesi, her sabah ginlar sesi

10 tane salavat getir. (20 uyandirir herkesi. ‘

kendilerine komik birer isim segmesi gerekir. Bu isimler sunlar olabilir: Neettin, Ayibettin, puan) H er bi I mece 5 pua n
Kaybettin, Soylettin, Kagiverdin. Herkes adini segtikten sonra kendini tanitir. Arkadaslarinin . °
adini iyice 6grenmesine yardimci olur. Oyun duizenli olarak, kendinden bir 6nceki kisi ile Ka rde§|erm|e ya da anne
kendisinden sonra gelenle ondan sonra gelenin adi séylenerek oynanir. Diyelim ki oyunu babanla oyun oyna (20 S
Neetin isimli oyuncu baslatiyor. Oyunu baslatan sagindakine adiyla seslenir: puan) r N

®  Ayibettin efendi (veya hanimefendi de olabilir) G ) E

(] Efendiiim

(] Kaybettin efendiye soyle kagiverdin efendinin (solundakinin adini séyliyor) ona

selami varmis.
=Ny

. S6z Ayibettin’de: Ctgl‘ek Yanm

®  Kaybettin efendi! A /\

(] Soylettin efendiye soyle, Neettin Efendi’nin ona selami varmis. S| l/ ===

Oyun yanlhslar yapildikga glltserek, yanlslar duzeltilerek devam eder. Biraz sonra artik herkes
birbirinin adini 6grenmis olacagindan oyun yanlissiz olarak eglenceli bir sekilde turlanir.

Cocuga Neler Kazandirir: Dikkat ve hafiza becerilerini gelistirir.

Tkindiye Tam
kadar
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Ogle
namazi
(5 puan)

Sabah
namazi
(5 puan)

Giind

UCGEN PEYNIR DILIMLERI

Hangi Yas Grubu icin uygundur: 7 yas ve Uzeri
Kag Kisi ile Oynanir:2kisi ve lizeri
Oynamak icin Neler Gerekir: Kagit ve kalem

Nasil Oynanir: ilk dnce kagidin (istiine bir siirii nokta konur.
Sonrasinda ilk sirayi alan yarismaci iki nokta arasina bir gizgi gizer. Bu
cizgi iki noktayi birlestirmeli ancak bircok noktanin tizerinden
gecmemelidir. Bu ¢izgiyi cizdikten sonra sira diger oyuncuya gecer.
Bu oyuncu da da baska iki nokta arasina ¢izgi gizer. Oyunda amag,
karsi rakibe cizgi cizerek Gicgen yaptirmadan t¢genler yapmaktir. Bu
nedenle gizilen gizgilere dikkat edilmelidir. Bir sekilde oyunculardan
biri iki noktayi birlestirerek licgen elde ederse, liggenin igine adinin
bas harfini yapar. Boylece Uggenin kime ait oldugu belli olsun.

Cocuga Neler Kazandirir: Dikkati gelistiren bir oyundur.

eGUNLUK G(‘jREVLERiM)

Annenle sofra kur.(10 puan)

Her namazdan sonra dua
edin.(15 puan)

Ailene kitap oku (10 puan)

10 tane salavat getir. (20
puan)

Kardeslerinle ya da anne
babanla oyun oyna (20
puan)

A et T
A Gilintin bilmeceleri

Dal iistiinde al yanak. inanmazsan ye de bak.

Sari mendil mavi denize diiserse ne olur?

Her bilmece 5 puan

( Buginki Gruam )
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namazi
(5 puan)

Sabah
namazi
(5 puan)

Giind

HACI YATMAZ

Hangi Yas Grubu icin uygundur: 2 yas ve Uzeri
Kag Kisi ile Oynanir: 2 kisi ve Uzeri
Oynamak icin Neler Gerekir: Oklava veya sopa

Nasil Oynanir: Uzunca bir sopa ortaya dikilir. Oyunculardan biri
sopayl havada durmasi icin tutar. Oyuncular sopanin ¢evresinde
halka seklinde dizilir. Herkese bir numara verilir. Ortadaki oyuncu bir
numara soyleyerek sopay! birakir ve numarasi séylenen oyuncu
sopayl yere diismeden yakalamaya galisir.

Cocuga Neler Kazandirir: Refleksleri gelistiren bir oyundur.

GGUNLUK GéREVLERiM)

Annenle sofra kur.(10 puan)

Her namazdan sonra dua
edin.(15 puan)

Ailene kitap oku (10 puan)

10 tane salavat getir. (20
puan)

Kardeslerinle ya da anne
babanla oyun oyna (20
puan)

———— S S5

Gilintin bilméceleri

Daldan dala kirmizi pala.

Arsin ayakh burma biyikh.

Her bilmece 5 puan
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Ogle
namazi
(5 puan)

Sabah
namazi
(5 puan)

Giind

Hangi Yas Grubu icin uygundur: 7 yas ve Uzeri

PAZARA GITTiM

Kag Kisi ile Oynanir: 2 kisi ve Uzeri
Oynamak icin Neler Gerekir: Herhangi bir materyal gerekmez

Nasil Oynanir: Oyuncular halka seklinde oturur. iclerinden biri
oyunu “Pazara gittim ve ELMA aldim.” diyerek baslatir. Yanindaki
oyuncu bir 6nceki oyuncunun carsidan aldigi seyi aynen soyler ve
lizerine bir meyve-sebze daha ekler. Ornegin “Pazara gittim ELMA,
MUZ aldim”. Uglincii oyuncu da ikinci oyuncunun sdylediginin
aynisini séyler ve bir meyve-sebze daha ekler. Oyun bu sekilde her
oyuncuda yeni bir meyve-sebze eklenerek devam eder. Alinan
meyve-sebzelerin sirasini karistiran ya da unutan oyuncu yanar ve
oyundan gikar. Digerleri en bastan baslayarak oyunun tekrar eder.

Cocuga Neler Kazandirir: Hafizayi ve kelime haznesini gelistiren bir
oyunudur.

eGUNLUK GéREVLERiM)

Annenle sofra kur.(10 puan)

Her namazdan sonra dua
edin.(15 puan)

Ailene kitap oku (10 puan)

10 tane salavat getir. (20
puan)

Kardeslerinle ya da anne
babanla oyun oyna (20
puan)

A e

5 Giiniin bilmeceleri

Elemeden yogurur, gin asiri dogurur.
Ay varken ugar, giin varken kagar.

Her bilmece 5 puan

( Buginki Gruam )
/\ 7\
Z8
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namazi
(5 puan)

Sabah
namazi
(5 puan)

iSIM-SEHIR

Hangi Yas Grubu icin uygundur: Okuma yazma bilen ¢ocuklar
Kag Kisi ile Oynanir: 2 kisi ve Uzeri
Oynamak icin Neler Gerekir: Kagit ve kalem

Nasil Oynanir: Sayfa enlemesine tutularak sirasi ile sayfanin Gst
tarafina iSIM-SEHIR-BITKI-HAYVAN-ESYA-SANATCI-ULKE ve NOT
yazilir. Yazilan her kelimeden sonra sayfanin altina kadar ¢izgi cekilir.
Oyunculardan biri, icinden butlin alfabeyi saymaya baslar. “DUR”
denildigi anda hangi harfte kaldiysa onu yiiksek sesle sdyler. Ornegin
“M” Herkes “M” harfiyle baslayan isim, sehir, bitki, hayvan, esya ve
sanatcl bulmaya calisir. ilk bitiren bitti deyip 20’ye kadar sayar. 20
oldugunda herkes yazmayi birakir. Bulunamayan yerlere 0 puan
verilir. Eger iki kisi ayni seyi yazmissa onlar 5 puan alir. Birbirinden
farkh olanlara da 10 puan verilir. Son oyunda biitiin puanlar toplanir.

Cocuga Neler Kazandirir: Hizli ve farkl diisinme yetenegini
gelistiren, genel kiltlra arttiran bir oyundur.

Giind

eGUNLUK GéREVLERiM)

Annenle sofra kur.(10 puan)

Her namazdan sonra dua
edin.(15 puan)

Ailene kitap oku (10 puan)

10 tane salavat getir. (20
puan)

Kardeslerinle ya da anne
babanla oyun oyna (20
puan)

A N,

”~

| ({g Giintin bilmeceleri

Altindan su igerim, iistiinde g¢ayir bigerim.

Yeraltinda yagh kayis.

Her bilmece 5 puan
» I T
r L — = ' Y
( Bugiinkii Grucum )
/A AR\
o
= i/ |

Ceyrek Yarim
AN £\
8
L— = ‘/ —~

Tkindiye Tam
kadar

S

R 7




namazi
(5 puan)

Sabah
namazi
(5 puan)

Giind

EVET-HAYIR

Hangi Yas Grubu icin uygundur: 4 yas ve Uzeri
Kag Kisi ile Oynanir: 2 kisi ile

Oynamak icin Neler Gerekir: Herhangi bir materyal
gerekmemektedir.

Nasil Oynanir: Oyunculardan biri soru soran digeri de cevap veren
kisi olur. Cevap veren oyuncunun higbir soruya “EVET” ya da
“HAYIR” seklinde cevap vermemesi gerekir. Ornegin, “Okula gidiyor
musun?” sorusuna “EVET” derse yanar. “Gidiyorum”

demelidir. Karsi oyuncu “Kag kardessiniz?3 kardessiniz degil mi?”
gibi sasirtmali sorularla karsisindaki oyuncuya “EVET-HAYIR"”
dedirtmeye calisir

Cocuga Neler Kazandirir: Dikkati ve hizli dislinmeyi gelistiren bir
oyundur.

eGUNLUK GéREVLERiM)

Annenle sofra kur.(10 puan)

Her namazdan sonra dua
edin.(15 puan)

Ailene kitap oku (10 puan)

10 tane salavat getir. (20
puan)

Kardeslerinle ya da anne
babanla oyun oyna (20
puan)

A — Ll s

; o0 o0 .’ o (=]
1 () Glinlin bilmeceleri
Kanadi var, kus degil. Boynuzu var, kog degil. "

Cicek onun, dal onun yedigimiz bal
onun ignesi var batirir kanadi var gotiiriir.

Her bilmece 5 puan

2 A
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namazi
(5 puan)

Sabah
namazi
(5 puan)

Giind

Hangi Yas Grubu icin uygundur: 7 yas ve Uzeri

BENZETMECE

Kag Kisi ile Oynanir: Karsilkli 2 kisi

Oynamak icin Neler Gerekir: Herhangi bir materyal
gerekmemektedir.

Nasil Oynanir: ilk oyuncu karsidakini bir nesneye ya da hayvana
benzetir. Karsidaki oyuncu da benzetildigi seyin son harfini
kullanarak yeni bir seye benzetir. Ornegin ben seni KALEM’e
benzettim der. Kalemin son harfi olan ‘M’ harfi basta olmak lizere
karsi oyuncu da yeni bir seye benzetir. Ornegin ben de seni MASA’ya
benzettim der. Diger oyuncu tikanana kadar oyun devam eder. Bu
oyun taraflardan birinin “G” harfi ile biten bir kelime sdéylemesi ile
bitirilebilir.

Cocuga Neler Kazandirir: Hizli ve gesitli diisinmeyi gelistiren bir
oyundur.

eGUNLUK GéREVLERiM)

Annenle sofra kur.(10 puan)

Her namazdan sonra dua
edin.(15 puan)

Ailene kitap oku (10 puan)

10 tane salavat getir. (20
puan)

Kardeslerinle ya da anne
babanla oyun oyna (20
puan)

¥ [
— ———— bl
. [=]=] [=]-] Q Q
10 Giintin bilmeceleri
Gelisi aslan gibi, durusu kaplan gibi, yayilir
hasir gibi, striiniir esir gibi.

Karsidan baktim hig¢ yok yanina vardim pek ¢ok.
Her bilmece 5 puan |
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namazi
(5 puan)

Sabah
namazi
(5 puan)

SANA NE LAZIM?

Hangi Yas Grubu icin uygundur: 4 yas ve Uzeri
Kag Kisi ile Oynanir: Karsilkli 2 kisi

Oynamak icin Neler Gerekir: Herhangi bir materyal
gerekmemektedir.

Nasil Oynanir: Oyun igin her bir oyuncunun 2 dakika siiredir vardir.
ilk oyunu baslatan oyuncu bir meslek secer ve sonrasinda “Sana ne
lazim diye sorar?”. Ornegin, “Sen bir doktorsun, sana ne lazim?”.
Diger oyuncu bu soruya cevap verdiginde, “Baska ne lazim” diyerek
oyun devam ettirilir. Karsidaki oyuncunun 2 dakika boyunca “Baska
ne lazim?” sorularina hizli cevap vermesi gerekmektedir. 2 dakika
dolmadan tikanip, cevap veremeyen kaybeder. Bir oyuncu sorusunu
bitirdikten sonra, sira diger oyuncuya gecer ve o bir meslek secerek
oyunu devam ettirir.

Cocuga Neler Kazandirir: Meslekleri tanitan bir oyundur.

Giind

eGUNLUK GéREVLERiM)

Annenle sofra kur.(10 puan)

Her namazdan sonra dua
edin.(15 puan)

Ailene kitap oku (10 puan)

10 tane salavat getir. (20
puan)

Kardeslerinle ya da anne
babanla oyun oyna (20
puan)

A} f
R — Py S5 4
= 00 00 e °
17 A Glinlin bilmeceleri
Karsidan gordiim bir tag yanina vardim
dort ayak bir bas.

Yer altinda yuvasi var, firga gibi dikeni var.

Her bilmece 5 puan
» I T
r L — = ' Y
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namazi
(5 puan)

Sabah
namazi
(5 puan)

HAYVAN TUTMACA

Hangi Yas Grubu icin uygundur: 4 yas ve Uzeri
Kag Kisi ile Oynanir:2 kisi veya Uzeri

Oynamak icin Neler Gerekir: Herhangi bir materyal
gerekmemektedir.

Nasil Oynanir: Oyunculardan biri aklindan bir hayvan tutar. Diger
oyuncu/lar tutulan hayvana dair sorular sorar. “Kag ayakh?”, “Ne
yer?”, “Nerede yasar?”, “Ne renktir?” gibi. Verilen cevaplara gore
oyuncunun tuttugu hayvan tahmin edilmeye ¢alisilir. Oyun bu
sekilde sira ile devam eder.

Cocuga Neler Kazandirir: Hayvanlari tanitan bir oyundur.

Giind

GGUNLUK GéREVLERiM)

Annenle sofra kur.(10 puan)

Her namazdan sonra dua
edin.(15 puan)

Ailene kitap oku (10 puan)

10 tane salavat getir. (20
puan)

Kardeslerinle ya da anne
babanla oyun oyna (20
puan)

Giir?ii?bilméceleri

Algacik dalli yemesi ball.

Tavan Ustii takir takir zannedersin hal dokur.

Her bilmece 5 puan |
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namazi
(5 puan)

Sabah
namazi
(5 puan)

Giind

Hangi Yas Grubu icin uygundur: 4 yas ve Uzeri

KELIME AVI

Kag Kisi ile Oynanir: 2 kisi veya Uzeri

Oynamak icin Neler Gerekir: Herhangi bir materyal
gerekmemektedir.

Nasil Oynanir: Oyunculardan birisi, ya da anne-baba ¢ocuklara iki
harfli bir hece verir. Ornegin “Pa”. Cocuklarin kendilerine verilen 2
dakikalik stirede “Pa” ile baslayan 3 ya da 5 kelime bulmasi beklenir.
Pantolon, Pazar, para, paga, palyaco gibi. Hedeflenen kelime sayisini
bulan ¢ocuk bir puan kazanir.

Cocuga Neler Kazandirir: Kelime haznesini ve telaffuzu gelistiren bir
oyundur.

GGUNLUK GéREVLERiM)

Annenle sofra kur.(10 puan)

Her namazdan sonra dua
edin.(15 puan)

Ailene kitap oku (10 puan)

10 tane salavat getir. (20
puan)

Kardeslerinle ya da anne
babanla oyun oyna (20
puan)

I — Py S5 4
[=]=] 00 (=] @
Glinlin bilmeceleri
Ustii mermer alti mermer, iginde gelin oynar. |

Evi sirtinda, ayagi karninda. izi yildiz,
gozleri boynuz.

Her bilmece 5 puan

==
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Ogle
namazi
(5 puan)

Sabah
namazi
(5 puan)

Giind

Balon tenisi

Bu tenis bir baska! Bu oyunu oynamak igin ihtiyacin olan malzemeler
iki plastik tabak, 2 tahta gubuk ve bir balon! Once tahta cubuklari
ortasina kadar bir yapistirici ile plastik tabagin arkasina yapistir.
Ardindan balonu sisirip tabak raketlerin bir tanesini gocuguna ver,
bir tanesini ise sen al. Ve oyun baslasin! Balonu diisiirmeden, tabak
raketler ile birbirinize dogru atin. Bu oyunu evde oynanabilecek
oyunlar kategorisinde degerlendirdik ama glizel ve riizgarsiz
havalarda disarida da oynayabilirsiniz.

GGUNLUK GéREVLERiM)

Annenle sofra kur.(10 puan)

Her namazdan sonra dua
edin.(15 puan)

Ailene kitap oku (10 puan)

10 tane salavat getir. (20
puan)

Kardeslerinle ya da anne
babanla oyun oyna (20

puan)
G )

-“

————— Py S5 4

Glinlin bilmeceleri

Hangi kalemle yazi yazilmaz?

inim inim inler, cimle alem dinler.

Her bilmece 5 puan
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namazi
(5 puan)

Sabah
namazi
(5 puan)

Giind

Bant otoyolu

Bu oyun 6zellikle erkek ¢ocuklarini mutlu edecek cinsten! Erkek
cocuklarinin arabalara olan ilgisi malum. Oyleyse sana diisen gérev
de, onun igin arabasini keyifle siirecegi, glizel bir otoyol saglamak!
Bunu yapmak icin tek ihtiyacin olan sey renkli bantlar ve diz bir
zemin. Bu zemin hali veya parke lzeri olabilir. Bantlarla gocuguna
diiz, zikzak veya sarmal bir otoyol yapip, oyuncak arabalarini onunla
beraber siirebilirsin. Soguk bir havada cani sikilan ¢ocugun icin
bantlarla otoyol haricinde sek sek gibi eglenceli ev oyunlari
yaratabilirsin.

GGUNLUK GéREVLERiM)

Annenle sofra kur.(10 puan)

Her namazdan sonra dua
edin.(15 puan)

Ailene kitap oku (10 puan)

10 tane salavat getir. (20
puan)

Kardeslerinle ya da anne
babanla oyun oyna (20
puan)

/ <

S— S |

Giiniin bilmeceler

Dalda durur, elde durmaz.

Kat kat cicek, yemegi yenecek.

Her bilmece 5 puan
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namazi
(5 puan)

Sabah
namazi
(5 puan)

Giind

Parmak guresi

Parmak giliresi oyununu bilmeyen yok! Bu oyunu oynamak igin dnce
¢ocugunun eli ile kendi elini birbirine kenetlemelisin, ancak
basparmaklar havada kalmali. Burada amag tiirll gevikliklerle
rakiplerin birbirinin basparmagini kendi parmagi altina alabilmesi.
Bu oyun gocugun ince motor becerilerini gelistirirken ayni zamanda
reflekslerini de harekete gegirecek bir oyun.

GGUNLUK GéREVLERiM)

Annenle sofra kur.(10 puan)

Her namazdan sonra dua
edin.(15 puan)

Ailene kitap oku (10 puan)

10 tane salavat getir. (20
puan)

Kardeslerinle ya da anne
babanla oyun oyna (20
puan)

1.Mum gibi erir gocuklara bilgi verir.
Y Ben aglarsam g¢esme olur giilersem nehir olur |
Uyursam yorgan olur 2 tane ¢esmedir.

3.iki delige parmak geger, gifte bacak neler biger.

Her bilmece 5 puan |
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Sabah
namazi
(5 puan)

Sabah
namazi
(5 puan)

Hikaye oyunu

Bu hikayeyi cocuklar yaziyor! Once eline bir kitap alip, "bir varmins

bir yokmuuuus" diyerek baslayabilirsin. Sen hikayenin girisini yap,

biraz oku. Ardindan hikayenin devamini kendi fikirleriyle gocugunun
getirmesini sdyle. Bu oyunla ¢ocugunun hayal glicli ortaya ¢ikacak ve

gelisecek!

Giind

GGUNLUK GéREVLERiM)

Annenle sofra kur.(10 puan)

Her namazdan sonra dua
edin.(15 puan)

Ailene kitap oku (10 puan)

10 tane salavat getir. (20
puan)

Kardeslerinle ya da anne
babanla oyun oyna (20
puan)

- —<2

- 5 il
[=]-] o0 Q Q
Giinilin bilmeceleri
Bir kizim var, kat kat geyizi var.

Kat kat katmer degil, yenir ama meyve degil.

Her bilmece 5 puan
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Ogle
namazi
(5 puan)

Sabah
namazi
(5 puan)

Giind

Kulaktan kulaga oyunu

Kalabalik ailelerin keyifle oynayabilecegi, evde oynanacak eglenceli
oyunlardan biri kulaktan kulaga oyunu! Bu oyunda herkes yan yana
oturur ve bastaki kisi yanindaki kisinin kulagina, digerlerinin
duymayacagi bir sekilde bir kelime sdyler ama yalnizca bir kere
soyler, sirasi gelen kisi kelimeyi duydugu gibi yanindaki kisinin
kulagina fisildar. Kelimeyi son duyan kisi ise, sirasi geldiginde bu
kelimeyi yiiksek sesle soyler. Boylece kelime ilk soylendigi gibi
anlasilip sona kadar séylendi mi diye kontrol edilir. Bu oyunda
genelde kelime soylendigi gibi son bulmaz.

GGUNLUK GéREVLERiM)

Annenle sofra kur.(10 puan)

Her namazdan sonra dua
edin.(15 puan)

Ailene kitap oku (10 puan)

10 tane salavat getir. (20
puan)

Kardeslerinle ya da anne
babanla oyun oyna (20
puan)

I — Py S5 4
[=]-] [<]-] Q Q
Gilintin bilmeceleri
Algacik boyu var, mor kadifeden donu var.

Arabadan atladi, pantolonu patladi.

Her bilmece 5 puan

==
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namazi
(5 puan)

Sabah
namazi
(5 puan)

MASA TOPU

Yas: 3 yas ve uzeri
Oyuncu sayisi: 4 kisi ve tizeri
Ne lazim? Pamuk-masa

Nasil oynanir? Oyuncular iki gruba ayrilir ve bir masanin etrafinda
oturur. Her grubun oniine kendi alanlarini belirlemek icin cizgi cizilir.
Masanin ortasina bir pamuk yumagi konur. Baslama sesiyle beraber

oyuncular pamuk yumagini karsi tarafin alanina géndermek igin
Uflerler. Belirlenen alana kadar (iflenen her yumak icin 1 puan
kazanilir. Toplam 5 puan alan takim oyunu kazanir.

Cocuga ne kazandirir? Gorsel-mekansal alanda planlama yapma,
konsantre olma, hizli hareket etme becerilerini gelistirir.

Giind

GGUNLUK GéREVLERiM)

Annenle sofra kur.(10 puan)

Her namazdan sonra dua
edin.(15 puan)

Ailene kitap oku (10 puan)

10 tane salavat getir. (20
puan)

Kardeslerinle ya da anne
babanla oyun oyna (20
puan)

“‘

/ <

S— S |

Giiniin bilmeceleri

Alt1 deri, Ustii deri, icinde bir avug dari.

Hanim igerde, sa¢i disarida.

Her bilmece 5 puan
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namazi
(5 puan)

Sabah
namazi
(5 puan)

Giind

DOKUN TAHMIN ET

Yas: 4 yas ve uzeri
Oyuncu sayisi: 3 kisi ve tizeri
Ne lazim? Tepsi ya da kutu- kiiglik nesneler

Nasil oynanir? Bir tepsi icinde evde bulunan nesneler konur. (Toka,
para, sag fircasi, clizdan vb.) oyuncular bu nesneleri kisa stire
gordikten sonra tepsinin Gzeri bir bezle 6rtliir. Oyuncular sirasiyla
nesnelere dokunarak dogru bir tahminde bulunmaya galisirlar.

Cocuga ne kazandirir? Dokunma duyusunu kullanarak akil yiritme,
kisa streli ve aktif isleyen bellek alanlarini gelistirir.

GGUNLUK GéREVLERiM)

Annenle sofra kur.(10 puan)

Her namazdan sonra dua
edin.(15 puan)

Ailene kitap oku (10 puan)

10 tane salavat getir. (20
puan)

Kardeslerinle ya da anne
babanla oyun oyna (20
puan)

-“

———— S S5

Gilintin bilméceleri

iki ubuk, bir makas, hokkabaz mi hokkabaz.

Daldan dala atlarim, kuyrugumdan sarkarim.

Her bilmece 5 puan
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namazi
(5 puan)

Sabah
namazi
(5 puan)

Giind

PET BARDAGA SEKTIRME

Yas: 6 yas ve uzeri
Oyuncu sayisi: 2 kisi ve tizeri
Ne lazim? Sehpa-pin pon topu- pet bardak

Nasil oynanir? Oyuncularin 6ntine iki tane sehpa konur. Oyuncunun
uzagindaki sehpaya bir adet bardak konur. Oyuncu elindeki pinpon
topunu 6niinde duran bos sehpaya degdirerek diger sehpadaki
bardagin igine atmaya ¢alisir. Topu bardaga atan ilk oyuncu oyunu
kazanir. Bu oyun en az iki kisi yarisarak oynanabilecegi gibi siire
tutarak sirayla da oynanabilir. En kisa stirede tamamlayan oyunu
kazanir.

Cocuga ne kazandirir? Gorsel-mekansal alanda planlama yapma,
konsantre olma, el-g6z koordinasyonu kurma, hizli hareket etme
becerilerini gelistirir.

eGUNLUK GéREVLERiM)

Annenle sofra kur.(10 puan)

Her namazdan sonra dua
edin.(15 puan)

Ailene kitap oku (10 puan)

10 tane salavat getir. (20
puan)

Kardeslerinle ya da anne
babanla oyun oyna (20
puan)

A N,

”~

a Gilintlin bilmeceleri

Dagdan gelir arik arik, ayagin da demir garik.

Elsiz ayaksiz kapi agar

Her bilmece 5 puan
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Ogle
namazi
(5 puan)

Sabah
namazi
(5 puan)

DAHA DAHA

En az iki kisilik s6zIi bir grup oyunudur. Oynayanlar arasindaki bir diger adi, birazdan
anlayacaginiz sebeplerle, "sifatlar tiikenirken"dir.Oyunculardan biri bir kelime tutar. Tutalan
sey bir nesne, soyut bir kavram ya da herhangi bir sey olabilir. Hatta arzuya gore 6zel isimlerle
bile oynanabilir. Nispeten kolay bir oyun i¢in nesnelerle baglamanizi tavsiye ederiz.Diger
oyunculardan sirasi gelen bir tahminde bulunur.Her tahminden sonra tutucu, tuttugu 'sey' ile
yapilan 'tahmin'i karsilastirarak tuttugu seyin tahmine gore nasil bir sey oldugunu séyler.
Tutucu her yeni tahminde farkh bir karsilastirma yapmalidir, 6rnegin bir tahmine "...dan daha
blyuk" cevabi verdiyse, baska bir tahminde "...dan daha buyik" ya da "...dan daha kuguk"
diyemez.Bir sonraki oyuncu, o ana kadar verilmis karsilastirmali ipuglarini gézeterek yeni bir
tahmin yapar. Tutucu yeni bir ipucu verir.

Tutulan kelimeyi bulan oyuncu yeni tutucu olur.
Diyelim ki tutucu 'masa’' tuttu, tahminler ve tutucunun ipuglari séyle olabilir:
-Kitap?

-Kitaptan daha buyuk.
-Bina?

-Binadan daha hafif.
-Gazete?

-Gazeteden daha sert.
-Kapi?

-Kapidan daha yatay.

GGUNLUK GéREVLERiM)

Annenle sofra kur.(10 puan)

Her namazdan sonra dua
edin.(15 puan)

Ailene kitap oku (10 puan)

10 tane salavat getir. (20
puan)

Kardeslerinle ya da anne
babanla oyun oyna (20
puan)

. by .
e
L— l/ -~
Tkindiye Tam
kadar
- —
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Glinlin bilmeceleri

O odanin icinde, oda onun iginde.

Ortasi ates listii tas, icinde milyonla bas |

Her bilmece 5 puan

==

Ceyrek Yarim



Ogle
namazi
(5 puan)

Sabah
namazi
(5 puan)

— - GGUNLUK GéREVLERiM)
/

Giinii:bilmveceleri

TEKERLEME CANLANDIRMA
Her namazdan sonra dua
edin.(15 puan)
e Sozliiklerde, "birbiriyle uyumlu ve hizli séylenmesi kimi Ailene kitap oku (10 puan) ‘ Deniz iistiinde, yufka agar.

zaman zor olan hazir s6z kalibi1" olarak tanimlanan
tekerleme, aslinda kendinizle beraber her yere
taslyabileceginiz stiper bir oyun aracidir.

10 tane salavat getir. (20
puan)

Ev lstiinde yarim ¢6rek

Her bilmece 5 puan

Kardeslerinle ya da anne

e Tekerleme canlandirma oyunu ne kadar ¢ok kisiyle Sl e e (20

oynanirsa o kadar keyifli olur.

puan) ’ Y
e Oyunculardan biri, bir tekerleme soyler ve diger kisiler bu G ) ~ Bugiink
tekerlemeyi canlandirmaya ¢alisir. Mesela soylenilen
tekerleme "bir berber bir berbere gel beraber bir berber
diikkani agalim demis" ya da "dal kalkar kartal sarkar, kartal
sarkar dal kalkar" ise diger oyuncularin bir araya gelip bu
durumu canlandirmalari beklenir.
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Ceyrek Yarim
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Tkindiye Tam
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Ky

Ogle
namazi
(5 puan)

Sabah
namazi
(5 puan)

iki ila ok kisiyle oynanabilen bir s6zlii oyundur. Sifatlardan bir kelime zinciri 6rme cabasidir desek
yeridir; bir ters bir diiz. ilk oyuncu rastgele bir sifat sdyleyerek oyunu baslatir. ikinci oyuncu bunun
zit anlamlisi bir bagka kelime séyler. Sonraki oyuncu son séylenenin es/yakin anlamlisi bir kelime,
daha sonraki oyuncu son sdylenenin zitti bir kelime daha... Oyun bu sekilde, sirasi gelen oyuncunun
bir 6nce soylenen kelimenin es veya zit anlamlisini séylemesiyle devam eder. Kurala uygun kelime
bulamayan, fazlaca duraklayan veya séylenmis bir kelimeyi tekrar eden oyun disi kalir. Kalan
oyuncular yeni bir sifat ile bastan baslarlar. Yanan gikar. Sona kalan kazanir.

Ornek (iig kisilik oyun)
A: Coskulu

B: Sakin

C: Durgun

A: Hareketli
B: Tezcanli

C: Agirkanh
A: GCekingen
B: icekapanik
C: Disadonik
A: Canli

B: Uyuz

C: Miyminti

A: ??? (A oyundan gikar)

GGUNLUK GéREVLERiM)

Annenle sofra kur.(10 puan)

Her namazdan sonra dua
edin.(15 puan)

Ailene kitap oku (10 puan)

10 tane salavat getir. (20
puan)

Kardeslerinle ya da anne
babanla oyun oyna (20
puan)

-“

Gilintin bilmeceler

Ayagi yok gezer durur, ne verirsen yer oturur. |

Cit demeden agaca cikar. |

Her bilmece 5 puan
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Ceyrek Yarim




